Fot. Prezentacja WERTHER LAB na targach TTM Poznan 2018

Wirtualny warsztat WERTHER LAB

Powiew przysztosci w specjalnych okularach mozna byto odczué na stoisku Werther Polska na
tegorocznych targach TTM w Poznaniu. Pomoc w zakresie projektowania rozmieszczenia urzadzen i
procesow technologicznych w warsztatach oferuje tzw. wirtualna rzeczywistos$¢. Interpretacja
rysunkow architektonicznych i dokumentacji przy tworzeniu nowego obiektu lub adaptacjach jest
czesto mylaca dla inwestora, ktéry nie musi mie¢ idealnego wyobrazenia przestrzeni i skali. Popetnione
btedy przy projektowaniu warsztatu i doborze urzadzen najczesciej nie bedg juz do naprawienia. Gdyby
mozna byto wszystko sprawdzi¢ jeszcze przed zatwierdzeniem projektéw i podjeciem decyzji —
odpowiedz jest pozytywna.

Rowniez szkolenia i ksztattowanie prawidtowych nawykéw przy obstudze skomplikowanych urzadzen
warsztatowych to kolejna korzys¢ z technologii Wirtualnego Warsztatu Werthera.

Jak to dziata?

Ogladanie wirtualnej rzeczywistosci (VR) umozliwiajg specjalne okulary posiadajgce zamiast soczewek
dwa kotowe ekrany LCD. Ekrany sg zabudowane z kazdej strony, istnieje mozliwo$¢ regulacji rozstawu
ekranéw dla dopasowania rozstawu oczu. Jest tez pozostawiona przestrzen na ewentualne tradycyjne
okulary  obserwatora. Potozenie urzgdzenia w przestrzeni lokalizuja dwa czujniki laserowe,
umieszczone w przeciwlegtych konicach obszaru symulacji. W efekcie obserwator widzi obraz
stereoskopowy zmieniajacy sie zgodnie z potozeniem okularéw. W praktyce widzi wirtualng
rzeczywistos¢ generowang przez komputer, przy czym odczucia sg bardzo realistyczne. Obserwator
przemieszcza sie, obraca, schyla itd. — i zawsze uzyskany obraz odpowiada zajmowanej pozycji. Pole
symulacji jest ograniczone do ok 25 m kw., jednakze technologia ta przewiduje przemieszczanie
skokowe przez ,teleportacje” za pomocg manipulatoréw trzymanych w dtoniach.



Fot. Cyfrowy obraz warsztatu WERTHER LAB widziany w okularach VR

Modele cyfrowe

Na targach TTM zostaty zaprezentowane przyktadowe przestrzenie warsztatowo-biurowe stworzone
przez Grupe WERTHER. Okulary i manipulator umozliwity przemieszczanie sie po sporym obiekcie
ztozonym z 7 stanowisk obstugowo naprawczych, stacji kontroli pojazdéw, magazynu, pomieszczen
biurowych i socjalnych. W tym po pomieszczeniu rekreacyjnym klientéw, pokoju prezesa itd. Krétko
mowigc mozna byto zwiedzié¢ budynek, ktérego jeszcze nie ma. Technologia VR pozwala obejrze¢ kazdy
element wyposazenia z dowolnej strony, zajrze¢ pod podnosnik lub do kanatu przeglagdowego i szafki
narzedziowej mechanika.

Mozliwosci VR sg spore. W dziedzinie projektowania warsztatu ustug motoryzacyjnych uzytkownik-
wiasciciel ma w koricu okazje do sprawdzenia doktadnego rozmieszczenia urzadzen i oceny ergonomii.
Moze przymierzy¢ réznorodny, dostepny sprzet warsztatowy do samochoddéw, w ktérych bedzie sie
specjalizowat. Zapewne istnieje powdd, ze Werther produkuje ponad 20 modeli podnosnikéw
dwukolumnowych dopasowanych do réznych gustéw klientéw oraz duzej rozpietosci konstrukcyjnej
samochodéw. W wirtualnym warsztacie przymierzymy kazdy podnosnik. Sprawdzimy jaka
powierzchnia jest niezbedna, zlokalizujemy przeszkody i niedogodnosci. Sprawdzimy prawidtowos¢
oswietlenia stanowisk pracy, ciggi komunikacyjne oraz cechy estetyczne.

Precyzyjne rozmieszczenie elementéw stanowiska do geometrii két, uktadu urzadzen w stacji kontroli
pojazdow i w innych ciggach technologicznych jest istotne, gdyz btedy popetnione na etapie projektéw
najczesciej nie nadajg sie do naprawienia.

Trenazery VR

Nabywanie umiejetnosci i prawidtowych nawykéw w zakresie techniki warsztatowej to kolejne
zastosowanie VR.
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Fot. Symulacja przejazdu przez linie diagnostyczng WERTHER LAB

Przyktadem niech bedzie nauka obstugi linii diagnostycznej i wykonywanie testow hamulcéw i
zawieszenia. Przygotowujacy sie do pracy na linii diagnostycznej spedza kilkanascie godzin na
studiowaniu instrukcji obstugi urzadzenia, wystuchaniu wyktadu instruktora a nastepnie musi naby¢
umiejetnosci praktyczne —w tym odruchy zachowania sie w czasie badan. Szczegdlne trudnosci stwarza
postugiwanie sie czujnikiem sity hamowania przypinanym do buta lub pedatu hamulca, utrzymywanie
potozenia pojazdu na rolkach w przypadku kontroli osi kierowanej, samo prowadzenie kontroli
hamulcdéw i tagodne zwiekszanie sit hamowania, wyjazd z rolek kontroli hamulcéw. Jak dziata program
pomiarowy linii diagnostycznej mozemy sie przekonac jedynie podczas rzeczywistych testow.

Trenazer MUNSTER 8008VR zbudowany jest z zestawu symulujgcego pozycje kierowcy i pojazdu
zawierajgcego: koto kierownicy, zestaw pedatow sterujgcych i opcjonalnie fotel z ramga. Koto
kierownicy posiada funkcje symulowania opordw i sit pochodzacych z két kierowanych. Pedaty
sterujgce majg charakterystyki zblizone do mechanizmdéw samochodu osobowego. Osoba szkolona ma
zatozone okulary VR lub w wersji ekonomicznej obserwuje ekran monitora. CatosScig zarzadza
interaktywny program komputerowy.

Praktyczna nauka badania hamulcédw na rzeczywistych rolkach kontrolnych, wjazdu i zjazdu z tego
stanowiska, zwigzana jest z wykonywaniem btednych czynnosci — niekorzystnych i dla pojazdu i dla
urzadzenia pomiarowego. Ksztattowanie przyzwyczajen i odruchdw, zaznajomienie z technologia
pomiaru w Swiecie wirtualnym przynosi zaréwno oszczednosci jak i korzysci. Nie do przecenienia jest
bardzo atrakcyjna forma szkolenia oraz mozliwos¢ nauki bez uzycia drogiego sprzetu i bez instruktora.

Ocena nowej technologii

Modele cyfrowe nie zawierajg wszystkich szczegétéw odpowiadajgcych im urzadzen — nie mniej s3
wystarczajgce dla celéw projektowo-szkoleniowych. Okulary VR sg bogato okablowane i przypominaja
oprzyrzagdowanie hetmu nurka, ktéremu nalezy dostarcza¢ powietrze z nad powierzchni wody.
Rozdzielczos¢ ekrandw okularéw nie jest zbyt wysoka, odpowiada rozdzielczosci VGA.



Oprogramowanie wymaga wydajnych stacji roboczych oraz kart graficznych co podwyzsza cene
systemow VR. Te niedogodnosci, jak wskazuje doswiadczenie, zostang zapewne szybko poprawione.

Z drugiej strony zastanawiajg odczucia oséb biorgcych udziat w pokazach na TTM. Zdjecie okularéw to
przejscie do innego sSwiata. Jest sie w tym samym miejscu — ale to juz nie warsztat. Wszyscy po pokazie
poczuli niewielkg — ale jednak tesknote za rzeczywistoscia w okularach. Okularéw uzywaty réwniez
dzieci, ktére traktowaty catos$¢ jako rodzaj gry. Dzieci natychmiast orientowaty sie w zasadach i
sposobie sterowania. Eksplorowaty przestrzen wirtualng bardzo szybko i naturalnie. Jednym stowem
wcale nie potrzebowaty instruktazu, mimo ze okularéw uzywaty najczesciej pierwszy raz — , ogarniaty”
te technologie zdecydowanie szybciej od swych rodzicow.

Fot. Praca z systemem WERTHER LAB

Fot. Zestaw do oglgdania wirtualnej rzeczywistosci



Fot. Trenazer Munster 8008VR — symulacja przejazdu przez linie diagnostyczng



